Microsoft Publisher (2

L'objet de ce tutoriel est de passer en revue quelques fonctions avancées de Publisher :

la liaison des cadres de texte

. Lier des cadres de texte.

Les outils d'aide a la disposition d'objets dans la composition
Comment mettre une image en filigrane
Comment superposer des cadres

Lorsqu'un cadre de texte est trop petit, ce symbole ’W%& appardit en bas a droite du cadre.
Il indique qu'une partie du texte ne pourra pas étre affichée. Quand on ne peut pas agrandir ce
cadre de texte sans réorganiser les cadres, on indique a I'application le (ou les) cadre(s) dans le
(s)quel(s) elle doit déverser la suite. Il faut qu'il(s) soi(en)t vide(s) avant la manipulation.
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Cette fonction permet de modifier la mise en forme du texte a posteriori sans se préoccuper de
la taille des cadres. Attention cependant a vérifier dans le bas du dernier cadre que ce symbole

it

.. N'appardit pas. Il indique qu'une partie du texte n'a pas pu s'afficher.

Il faut alors déverser la suite dans un autre cadre ou agrandir le cadre.
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Dans une composition a plusieurs colonnes comme un journal, il peut tre utile de repérer les ca-

dres liés et de passer de I'un a l'autre. Pour cela, cliquer sur le nouveau symbole.

Il se trouve en bas a droite ou en haut a gauche.

Remarque : pour rompre le lien entre des cadres, sélectionner le cadre parent et cliquer sur

2. Disposer les objets dans la composition

a- Aligner des objets

b

el

Sélectionner les objets a aligner ( touche ctrl et clic sur tous les objets a aligner) et passer par
le menu Disposition, Aligner ou répartir et choisir le type d'alignement désiré.

Disposition | Fenétre 2

Repéres de mise en page... - EL EL = E @
I Grouper Chrl4+-Maj+G IE| A A D-FA == &R
™ T T R P ¥
Aligner 3
Déplacer 3
| Aligrier ou répartir Ir| ~ &
= aligner & gauche
Rotation ou retournement 3 ?
& Cenkrer &
Habillage P o . o Distribuer horizontalement %
=|  Aligner & droite
Modifier |a Formme P
¥ it Aligner en haut
HF  Aligner au milieu
il aligrer en bas
||Ih Distribuer horizontalement | . .
- Aligner au milieu
= Distribuer verticalement %
Par rapport aux repéres de marge
b- Rotation et retournement
Sélectionner l'objet a faire pivoter. Menu Disposition, Rotation ou retournement et appliquer la
modification souhaitée
Disposition | Fenétre ¢
Repéres de mise en page. .. - El @l @ = S5 E E
1 Grouper CEFl+MEj+HG = T A =
' Group j =l A D-F-A -3
IEI ] 12 14 16
Aligner 3
Déplacer 3
aligner ou répartir 3
| Ratation ou retourmement 3 |
(% Rotation libre
inai | Habillage 3
Retourner Combinaison des Habillag © Faie pivater & gauche
verticalement deux effets Madifier la Forme e o o
- Sk Faire pivaoter 4 droike
W
Ak Retourner horizontalement
ﬂ Retourner verkicalement

Pour obtenir l'autre cdté de la piece ...
.. il ne faut pas pousser !
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c- Ajuster la position d'un objet
Sélectionner l'objet a déplacer et utiliser les fleches du clavier. On peut
ajuster la position de l'objet au pixel preés.

3. Mettre une image en filigrane

Sélectionner |'image d modifier.
Menu Format, Image

Formak | Oukils  Tableau  Disposition

A

ﬁfg’ Cptions Composition rapide. ..
Skvle de compasitian, .

B Jeux de couleurs..,
A Jeu de polices... 2l
_ﬂ it':.'"ES ef mise &n Farme. .. Couleurs et traits I Taille | Disposition ~ Image | Zone de kexte I Web |
Rognage
@ lITIEII;IE. o N £ gauche : m En haut : m

& droite ¢ ID cm 5‘ En bas ! ID cm E‘

Contrdle de limage

OngleT Image Couleur ; Automatique -
[H Auk ] -

CONTI"BIG de I |mage Luminosité: Nﬂaircneaslngegris - ISD S 5‘

Choisir Couleur Filigrane. Contraste | [fow =

\L

Les parameétres par défaut Recorer., | Retabir |
sont proposés mais vous pouvez
ajuster la luminosité, le
contraste et choisir une cou-
leur pour recolorier l'image.

Valider avec OK oc | annuer |
—Apercu

£ Recolorier: [image entiere

" Laisser les parties noires en nojr

Couleur ! B

ENCOEOENO

Restaurer le

Autres couleurs,., %

,T MMotifs et textures. .. : |

Cette fonction peut &tre utilisée pour
mettre une image de fond, créer un papier
a lettre, une page de garde ou avant de
superposer du texte et une image. Le
contraste entre les deux éléments sera
plus évident.

(Voir partie 4)
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3. Superposer des cadres

Il est possible de superposer un grand nombre de cadres, que ce soient des cadres de texte,
wordart, images ou autres.

Créer les éléments a composer et les placer sur le plan de travail.

Les glisser dans la composition

Ajuster la taille des objets

Pivoter ou retourner ce qui doit I'étre

Superposer les éléments qui doivent I'€tre. Attention le dernier créé est toujours au des-
sus des autres. On peut modifier cet ordre dans le menu disposition, ordre. (fonctions de
base, partie ITIT 2)

SN N

La Gozette de  Marcel Touchard

(( % 1§
Janvier
g 2006 .

__________________________________________________________________________________________________________

)
s 4 Janvier
2006 §

La qazette de marcel Touchard

Pages 5 et 6 : exercice de mise en page d'un journal scolaire ... bon courage !
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La qazette de mareel Touchard

Les enseignants

s’'associent
aux repré-
-sentants élus

SOMMAIRE

des parents
d'éléves Voeux 1
pour Vous
souhaiter a tous Solidarité 1
Une trés ...

Sortir )
Le site internet de I'école a été mis Enigma’tice 2
a jour ! Les éleves lalimentent

régulierement. Venez découvrir les
nouveautés, les clichés de nos
activités...

C'est a cette adresse :

http://www.ac-rouen.fr/ecoles/touchard/spip

@
¥, Solidarite

Les représentants des éleves
réunis en conseil ont décidé de
reconduire cette année les ac-
tions de solidarité entreprises
I'année derniére. Ainsi, nous
continuons a récolter les bou-
chons de bouteilles (eau, sodas,
lait) au profit des bouchons d'A-
mour parrainés par Jean-Marie
Bigard ainsi que les cartouches
d’encre vides.




Sortir

Les tambours de Taiwan

Le vendredi 21 octobre, nous
sommes allés voir les tambours
de Taiwan au Zénith de Rouen.

Nous avons cru que nous ver-
rions un concert mais nous
avons vu une répétition.

Nous avons bien aimé le musi-
cien qui jouait sur le plus gros
tambour. Il nous a donné des
sensations et tout notre corps
vibrait par ses coups sur le

tambour.

Nous n'avons pas aimé la da-
me qui dirigeait la répétition
parce qu'elle faisait recommen-
cer sans arrét la répétition
pour quelques détails.

C'était bien mais nous aurions

préféré voir le concert.
Classe de Mme Davesne

Enigma’tice

Cette année, toutes les classes
du cycle 3 participent a un défi
maths sur internet. Les éleves
de Monsieur Dumont vous pro-
posent ici les énigmes de la
premiere manche. A vous de
jouer ...

Enigme 1 :
Trouvez le nombre de 10

chiffres ou le premier chiffre
est le nombre de 0 du nombre,
le second chiffre est le nombre
de 1 du nombre, le troisieme
chiffre est le nombre de 2 du
nombre, le quatrieme chiffre
est le nombre de 3 du nombre,
le cinquieme chiffre est le
nombre de 4 du nombre, le
sixieme chiffre est le nombre

de 5 du nombre, le septieme
chiffre est le nombre de 6 du
nombre, le huitieme chiffre est
le nombre de 7 du nombre, le
neuviéme chiffre est le nombre
de 8 du nombre et enfin, le
dixieme chiffre est le nombre
de 9 du nombre.

Enigme 2 :
Essayez de relier ces 9 points

avec une ligne brisée de 4
segments.

Enigme 3 :
On part du nombre

5. On a le droit de

multiplier par 2 ou
de soustraire 3,
autant de fois que

['on souhaite.
En combien

d'opérations  peut-
on atteindre 23 le

plus  rapidement
possible ?

Enigme 4 :

On dispose d'un
rectangle qui
mesure 2 cm de
largeur et 10 cm
de longueur.

Comment peut-on découper ce
rectangle en cinq morceaux de
facon a reconstituer un carré de
méme surface avec les
morceaux ?

Les réponses dans le )
prochain numéro ...



