ANIMATION PEDAGOGIQUE LECTURE/ECRITURE : Compilation des travaux de groupes (secteur 1/secteur 2)

Vers une progression des exercices de phonologie

	Découverte des sons prise de conscience des rimes
	Habileté à segmenter et à fusionner les mots en syllabes
	Habileté à segmenter les phonèmes
	Habileté à manipuler les phonèmes

	D’où vient le bruit ? :

Avec un instrument, l’enseignant se déplace silencieusement entre les enfants qui ont les yeux bandés. Les enfants tendent le doigts vers le lieu d’émission de l’instrument.

Roméo et Juliette :

L’enfant qui a les yeux bandé (Roméo) doit retrouver sa Juliette qui l’appelle.

Loto sonore :

Favoriser les correspondances entre un bruit et un son support imagé. Puis identifier des bruits avec ou sans support visuel, repérer des intrus, créer des histoires à partir d’une succession de sons familiers.

Jeux d’écho en rythmes :  

Articuler une comptine

 (ex : « la famille tortue »), travailler l’observation et l’écoute. Les enfants répètent oralement puis l’enseignant remplace certaines syllabes par des onomatopées 

ou des frappés ou des claquements

Trouver la rime :

Les enfants à partir d’une comptine doivent isoler la rime et la nommer.

Histoire :

L’élève doit repérer dans un texte les mots qui riment avec le mot-cible puis retrouver sur la table les images correspondant aux mots et les montrer.

La pêche aux rimes : 

Rechercher des images correspondant à des mots qui riment avec les sons proposés.

La ronde des rimes : 

Trouver dans son vocabulaire un mot qui rime avec le son proposé

Créer des comptines : 

Chaque élève doit trouver un mot qui rime avec le son proposé


	Jeu de segmentation des syllabes :
A travers le corps puis uniquement oralement. Utiliser le prénom des enfants, des mots familiers. Sauter, marcher, frapper dans les mains , références sonores avec les instruments de musique. Compter sur les doigts.

Identification et dénomination des syllabes :

 Avec des cerceaux. Chaque cerceau représente une syllabe spécifique

La chaîne syllabique :

A partir d’un mot ou d’une image créer des séries dans lesquelles la dernière syllabe ou la première correspond au mot ou à l’image à trouver.

Les jetons :

Les jetons symbolisent des syllabes placés sur la table face aux enfants. Au fur et à mesure qu’un enfant nomme les syllabes d’un mot, il les aligne dans le sens de la lecture.

Les cartons :

L’enfant doit séparer le carton comportant l’image du mot en deux ou trois parties tout en segmentant oralement ce mot en syllabes

Rébus :
L’élève pêche des cartons représentant des mots monosyllabiques puis les assemble pour créer un nouveau mot.

Fusionner les syllabes :

L’élève recherche les cartons représentant les 2 ou 3 parties de l’image d’un mot, puis les met bout à bout pour recomposer l’image, tout en fusionnant les syllabes.

Supprimer la dernière syllabe :

L’élève doit segmenter le mot en syllabes puis supprimer la dernière et trouver le dessin correspondant au mot ainsi créé.

Les trois petits chats

Les élèves font la chaîne pour créer des mots en utilisant la dernière syllabe prononcée.
	Les jetons :

Des jetons symbolisant des phonèmes sont placés sur la table face aux enfants. Au fur et à mesure qu’un enfant nomme les phonèmes d’un mot il les aligne dans le sens de la lecture

Pigeon vole : 

Localiser un phonème donné à l’intérieur d’un mot. Le phonème peut se trouver en position initiale centrale ou finale. L’enfant lève le doigt lorsqu’il entend le phonème étudié.

La pêche aux phonèmes : Rechercher des images dont le nom contient le phonème cible.

Jeu de la chenille : 

A tour de rôle, les enfants lancent le dé, ils avancent sur la chenille et recherchent l’image commençant par le phonème de la case sur laquelle ils sont arrivés (ex ; chat –associé à l’image de chapeau)

Dire un mot phonétiquement

 et retrouver le mot global

Jeu du corbillon

« dans mon panier » mettre un mot avec un phonème commun

Le grand Mamamouchi :

Le grand Mamamouchi marie sa fille… Une très grande fête est donnée à cette occasion et tous les habitants du royaume sont invités… Le palais est immense mais il ne peut contenir tous les habitants, aussi le grand Mamamouchi décide-t-il de ne laisser entrer que les gens qui présenteront des cadeaux dans lesquels on entend le phonème « … »

Chasse à l’intrus

Parmi un ensemble d’image ou de mot retrouver celui qui ne contient pas le phonème cible

Jeu d’association de phonèmes :

Rechercher les phonèmes communs à plusieurs mots.
	Jeu des suppressions :

 L’enfant supprime les phonèmes d’un mot cible donné par le maître. La suppression peut être initiale, centrale, finale.

Jeu de la fusion :

A partir de deux ou trois mots, l’enfant doit isoler les phonèmes initiaux puis ensuite les fusionner pour créer un nouveau mot.

Création de comptine :

A partir d’un phonème cible, l’enfants crée des phrases puis des comptines

Composer des mots 

à partir d’un phonème

Combiner des phonèmes 

pour créer de nouveaux mots

Fusionner oralement 2 ou 3 phonèmes en chaîne :

2 enfants choisissent une carte phoème, le troisième donne le résultat et cherche la carte syllabe correspondants : 

-Consonne + voyelle

-Voyelle + consonne

-Consonne +voyelle +consonne

-Voyelle +consonne +voyelle

Supprimer le phonème initial avec le support de l’image, puis oralement :

L’élève doit segmenter le mot en phonème puis supprimer le premier phonème et trouver le dessin correspondant au mot ainsi formé. Le même exercice peut être réalisé en faisant la chaîne, et sans le support de l’image.

Supprimer le phonème final avec le support de l’image, puis à l’oral :

L’élève doit segmenter le mot en phonèmes puis supprimer le dernier phonème et trouver le dessin correspondant.
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